
Mappeoppgave matematikk

Våren

Marita Handeland

F2C

12 februar 2010

UiS

Innhaldsliste

31.0 Innleiing

2.0 Spelaktivitetane
3
2.1 Yatzy
3
2.2 Ludo
4
3.0 Tallbegrepsutvikling
5
3.1Parkobling
5
3.2  Ordinaltal
5
3.3 Gruppering
6
3.4 Flyttetelling
6
3.5 Kardinaltal
6
3.6 Bildeoppfatning
7
3.7 Peketelling
7
3.0 Gjennomføring
7
4.0 Avslutning
9
5.0 Kjelder
11


1.0 Innleiing
I rammeplanen finn ein sju fagområder. Her er blant anna antall, rom og form. Her kan ein lese «Barn er tidlig opptatt av tall og telling, de utforsker rom og form, de argumenterer og er på jakt etter sammenhenger. Gjennom lek, eksperimentering og hverdagsaktiviteter utvikler barna sin matematiske kompetanse. Barnehagen har et ansvar for å oppmuntre barns egen utforskning og legge til rette for tidlig og god stimulering.» (rammeplanen, 2006:42)

Tal og talbegreper blir brukt i daglegtalen, men små barn må tilegne seg desse orda. Gjennom leik, refleksjon, spørsmål og undring vil dei gradvis erfare talbegrepa og forstå samahengen mellom språk og matematikk. 

I denne oppgåva vil eg setje meg inn i rolla som pedagogisk leiar på ei avdeling med barn frå 4-5 år. Saman med barna vil eg bruke to spelaktiviteter til å stimulere deira talbegrepsutvikling. Med meg på avdelingar har eg to assistentar som ikkje har førskulelærarutdanning. 

2.0 Spelaktivitetane

Spelaktivetetane eg vel å bruke er Yatzy og Ludo. Det er to populære spel, som har enkle regler og som de fleste har kjennskap til. Dette er klassiske spel som ein finn i dei fleste barnehager. Reglane er lette, og det er også mogleg å forenkle reglane utan at det går utover målet til spelet. 

2.1 Yatzy

Yatzy er eit terningspel som speles med 5 terningar. Poenget med det er å få høgast poengsum. Ein har 15 forskjellige kombinasjonstypar ein skal klare, og ein har tre kast per runde. Ein vel sjølv om ein vil kaste alle terningen kvar gong, eller om ein vil spare nokre for å opnå kombinasjonen (wikipedia). Ein kan spele det både bundet og fritt. Bundet vil seie at ein må følgje ei bestemd rekkjefølgje på kombinasjonane. Denne rekkjefølgja finn ein på poengskjemaet som fylgjer med spelet. 

Det finnes også egene barneversjonar av yatzy. Her er tala bytta ut med figurar. Til dømes kan ein spele «Ole Brumm yatzy» som er utgitt av Tactic. Her får kvar spelar sitt eige spelebrett og ein speler med fem terninger. Ein får kaste tre gonger, og skal spare på den figuren ein vil få mest mogleg av.  Ein legg så same antall brikker på brettet sitt. Den som fyller opp brettet først har vunnet. (tactic.net)

Yatzy er eit spel som har store variasjonsmoglegheiter. Det finnes mange moglegheiter, men eg vil her nevne nokre av dei. Ein kan forenkle poengskjemaet eller kutte det ut. Om ein vel å kutte ut skjemaet kan ein til dømes trille terningen å få fyrste mann til hundre i totalsum. Ein kan minske antall terninger, slik at det blir mindre å holde styr på. Som nemnd kan ein fylle poengskjemaet slavisk eller fritt og ein lage eigne poengskjema. 

Barna kan hjelpe kvarandre med å telje og gruppere terningane, og lærar så tallbegrepa i fellesskap.

Når ein speler eit spel med så mange terninger, kan det lett bli uenigheter og krangling. Ein terning kan havne på golvet, og ein diskuterar om den gjeld eller ikkje. Ein dyttar borti terningen og det blir oppstyr om kva vei den stod. 

I Yatzy er det vanskeleg å forutsjå kven som vinn, før etter ein har rekna saman poenga. Det kan bli mykjer forstyrring gjennom spelet om kven som leder, kor mangen poeng dei har og slike ting. Dei blir fort så opptatt av dette at dei gløymar sjølve spelinga. 

2.2 Ludo

Ludo er eit brettspel som passar for to-fire spelerar. Kvar spelar får sin eigen bås og farge på brikkkene. Ein kan velje mellom rød, grøn, blå og gul. For å flytte seg rundt på spelet trillar ein terningen og går antall prikker framover. Målet med spelet er å komme seg ut av båsen, rundt på brettet og inn i mål på midten av brettet. For å komme seg ut av sin bås må ein få talet seks på terningen, og ein kan trille ein gong til. Om alle brikkene står i båsen, får ein tre sjangser på å komme seg ut, før turen går videre til neste mann. 

Ludo er eit svært populært spel, som også resulterar i mange forskjellige variasjonar av reglane. Noko som kan skapa mykje frustrasjon.

Ein kan forenkle Ludo også, om det er behov for det. Ein kan til dømes droppe at ein må få ein sekser for å komme ut med ei brikke. Då er ein sikkrare på at alle kjem seg greit ut.  

Mange speler med at ein kan hive motstandaren inn i båsen sin igjen, om ein landar oppå den si brikka. Dette kan skape spenning i spelet, men også mykje frustasjon. Denne regelen bør ein sjå litt på barnegruppa om ein brukar eller ikkje. 

3.0 Tallbegrepsutvikling

Desse spelaktivitene kan stimulere ulike deler av barnas tallbegrepsutvikling. Eg vil her komme med dømer og utdype dette. 

3.1Parkobling

Parkobling vil seie at ein koblar ein og ein ting saman. Dette er noko barn har bruk for mange situasjonar. Dekking av bord, markering av garderobe og puttekasser er nokre døme på kvardagslige ting (solem,reikås,2003).

Parkobling kan ein finne i begge spela.I Yatzy får kvart barn får si eiga rekkje på poengblokka der antall poeng blir notert. Barnet har sine eigne brikker med farge, og må koble desse brikkene opp til rett farge på brettet, både når spelet starter og for å komme seg i mål.

3.2  Ordinaltal

Ordinatal blir ofte omtalt som ordenstall eller rekkjefølgjetall, og med dette forstås «tallord som utrykker rekkefølge» (solem,reikås,2003:130) Ordenstala er eit viktig grunnlag for vidare læring i matematik. 

Med å spele Ludo kan barn lære seg ordenstalla. Ein kan snakke om fyrste mann i mål, kven som ligger sist og kven som var andremann til å få brikker ut på brettet. Når ein brikke hopper over ei anna brikke, blir plutseleg rekkjefølgja annleis. Barna kan på ny sjå på kven som er kvar i rekkja. (Magne, 2003)

Når ein speler Yatzy må ein bli enige om kven som skal starte spelet, undervegs snakker ein om fyrste kast, andre kast og tredje kast. Når spelet er over vil barna vite kven som vart sistemann og kven som vant. 

I begge spela må ein telje antall prikker på terningane, dei får då ein ordinal forståing. Dei sorterar etter ulike eigenskapar og ordnar ting i rekkjefølgje (solem,reikås,2003). Som til dømes å setje terningane etter antall prikker. 

3.3 Gruppering

Eg har tidligare nemd parkobling, også kalla ein-til-ein-kobling. Dette fungerar greit når ein ikkje har så store mengder å samanlikne. Men når antallet blir større, blir det vanskeligare å halde oversikten. Då går ein over til gruppering. (solem,reikås,2003) 

Når ein speler Yatzy skal ein oppnå ulike kombinasjonstypar som; eit par, hus, 4 like og flest mogleg av samme tal. Ein benytter seg då av gruppering. Då kan ein leggje dei i grupper etter antall prikker på terningen. Slik kan ein sjå kva ein har mest og minst av, om ein kombinasjon gir meir poeng enn ein annan, og om ein gjerne har like mange av nokre. 

3.4 Flyttetelling

I Yatzy benytter ein seg ikkje av flyttetelling. Men i I Ludo har barna fire brikker kvar som dei skal flytte rundt på brettet. Dei må då flytte brikka antallet som terningen seiar. Flyttetelling er den enklaste formen for telling av mengde. Då har ein ein konkret gjenstand som skal flyttast på (magne, 2003). Samstundes som ein flyttar på brikka kan ein telje antall plasser ein flytter framover.

3.5 Kardinaltal

Kardinaltal blir også kalla mengdetal eller antall. Dette er når «tallordet fortell oss noe om hvor mange» (solem,reikås, 2003:104) Vidare kan ein dele kardinaltala opp i to hovudtypar:

A) Tallordet angir antall objekter. For eksempel: Fatima har fem barbiedukker.
B) Tallordet angir antall måleenheter. For eksempel: to liter is. 




(solem,reikås, 2003:104)

Det er mange deler som skal på plass, når barnet skal forstå kardinaltalla. Det fyrste ein legger merkje til i utvikla er at dei kan skiljer mellom ein-to-mange. Små mengder klarar dei å skilje, mens større mengder bare blir mange. Når barnet har fått eit fullt utvikla begrep skal dei kunne telje, kunne sei kor mange dei har ved å bare sei det siste talet i talrekkja og antallkonservering.

Når eit barn klarer raskt å svare antall prikker det ser på terningen, og kan samle dei saman etter til dømes antall prikker visar dei ein god utvikling av kardinaltala. 

3.6 Bildeoppfatning

Når ein speler Ludo er tallet seks på terningen veldig viktig. Med dette kan ein flytte ut ei brikke, og ein kan trille terningen ein gong til. Dette kan barnet lenge før det har lært å telje, eller veit at det er talet seks. Måten prikkene er plassert på terningen er med på å stimulere barnets taillbildeoppfatning. Kvart tal har sin eigen måte som prikkene er plassert på terningen, dette lærar barna tidleg. (Solem,Reikås,2002)

3.7 Peketelling

Peketelling vil i houvdsak seie at ein må ta på objektet samstundes som ein tel det. Men det finnes også andre metoder, som fingrene og blikket. Denne utviklinga skjer gradvis etterkvart som barnet blir eldre. (Solem,Reikås, 2002)(Magne, 2003)

I spela kan dei bruke fingrane for å telje antall prikker på terningane. I Ludo tell barna antall plasser dei skal flytte fram, eller kor mange ruter det er igjen til dei er i mål. 

3.0 Gjennomføring

Ein treng ikkje utdanning for å kunne spele spel med barn. Men når ein skal bruke spelaktivitetar bevist for å utvikle barnas ferdigheter, som her tallbegrep,  bør ein ha noko kjennskap til begreper og teoriar rundt det. 

Som assisten har ein ofte ikkje dei faglege begrepa inne, men det er ikkje noko krav for å hjelpe barna med deira utvikling. For meg som pedagogisk leiar er ikkje det viktigt, det viktigaste er at dei er der for barna. At dei engasjerer seg i aktivitetene og er med på deira nivå. Barnets språk og tallbegrep heng saman. For å utvikle tallbegrepa treng dei også å utvikle språket. Når ein spelar med barna er det vel så viktig å ha det kjekt med barna, som å hjelpe dei med å telje, sortere og rekne. «Leken skal ha ein fremtredende plass i barns liv i barnehagen» (rammeplanen,2006:24) Den beste måten barn lærar på er gjennom leik og moro.

Alle på avdelinga, uavhengig i om dei er assistent eller pedagog, har sjølv vore små barn ein gong, og lært akkurat det samme som dei nå skal læra vekk. Dei kan koble barnet og dets plass saman, men dei veit gjerne ikkje at det er parkobling. Likevell kan dei lære dette vekk til barna. 

På grunn av dette er det viktig at ein som vaksen brukar språket aktivt når ein spelar med barna. Når eit barn skal læra seg nye ord og begreper er det viktig at ein som vaksen er der som ei støtte, men barna sjølv må få lov til å snakke og forklare sjølv. Ein kan stilje spørsmål som får barna til å tenkje og reflektere over kva dei gjer. Barn lærar også av å høyre på andre barn. Tal og telling er noko som opptar barna i tidleg alder, utnytt dette. Ein treng ikkje noko avansert matteutstyr for å arbeide med matematikk. Bruk kvardagsaktiviteter som dekking av bord, vasking av hender og påkleding (tangenten).

Språket er eit verktøy for å kommunisere, og det fungerer også i sosiale samanhenger. Etterkvart vil også matematikken knyttes opp til desse. Barn brukar talord i sitt språk, for dei er det naturleg. I starten er det ikkje ein bevisst bruk, men det gjer likevell ein meining for dei. «Eg betalte 25 kroner for sjokoladen»  Etterkvart vil dei bli bevisste på kva tallord er.  Til dømes vil barnet her fortelle at det har 25 kroner å bruke på sjokolade, den sosiale konteksten. Videre kan det skrive eller vise med hendene kor mykje 25 er, språkleg kontekst. Den matematiske konteksten kjem inn når barnet skjønar at 25 er eit tal som kan brukast i ulike matematiske samanhenger. (Høines, 2001) 

Når ein skal spele med ungar ville eg valt å bruke små barnegrupper på tre til fire ungar. Alt etter kva spel ein brukar, kor lang tid ein vel å bruke og plassen ein disponerer. Mange spel er lagt opp til å vera fire deltakerar, då er det gjerne greit å vera tre barn og ein vaksen. Grunnen til at ein gjerne vil jobbe med små barnegrupper er at ein då har tid til alle barna. Ingen vil føle seg eksludert frå gruppa. Ein kan høyre på kva kvart enkelt barn utrykker. Med ei lita gruppe vil ikkje spelet vare så lenge, og ein mistar ikkje konsentrasjonen og motivasjonen halvvegs i spelet. 

I forbinding med desse spelaktivitetane skal ein som vaksen ver aktivt med i spelet. Ein må ikkje sitje som ein passiv person som blir oppgitt om barnet ikkje tellar rett eller flyttar ein plass for mykje fram. Miljøet skal leggjast tilrette for utvikling og ein skal vera ein lyttande og observerande vaksen. Er ein det, kan ein gripe inn i samtalar, la dei oppdage matematikken og utvikle det matematiske språket til barnet. (tangenten) 

Når ein spelar Yatzy kan gjerne den vaksne skrive ned poenga til barna. Dette på grunn av at tallskriving er ikkje noko som skal brukast mykje tid på i barnehagen om ikkje barna ynskjer det sjølv. Om det ynskjer sjølv å lære å skrive tal og bokstavar skal ein sjølvsagt støtte dette og hjelpe dei. (magne, 2003) Det kan også vera greit at den vaksne skriv med tanke på tidsbruk. Barn blir ofte lei av å spele om dei må sitje lenge å vente på sin tur. 

I forbinding med desse spela kan ein snakke om kven sin tur det er, telle antall prikker på terningane, antall plasser ein skal flytte brikka på i Ludo, osb. 

For at barna skal få læringsutbytta av spelet må dei få lov til å gjere ting sjølv. Kaste terningene, telje antall og gruppere.  I barnehagen er det ikkje undervisning som står i fokus, slik som i skulen. Her er det leik. Gjennom leik skal barna utforske og få gode erfaringar, og dermed utvikle begrepa (tangenten).  

Når ein jobbar med matematikk i barnehagen tar ein for seg tema for tema, som telling, rom, form og tid, men jobber jamnleg med alt gjennom heile året. Både bevist og spontant frå den vaksne (tangenten).

Sjølv om ein med desse aktivitetane vil utvikle tallbegrepet til barna, skal ein vera open for andre innspel. Å læra matematikk kan ein samanlikne med eit puslespel. Det inneheld mange bitar som må på plass og tilsaman dannar eit bilete. Ein må gradvis byggje opp barns matematikkforståing, som tilslutt dannar ein dekkjande forståing av matematikken og dens oppbygging (Magne,2003). Så om eit barn midt i spelet blir fasinert av terningens form, kan ein gripe dette engasjementet. Ein kan bruke litt tid på dette, ofte blir også dei andre engasjert i temaet, før ein så fortsetter igjen.

4.0 Avslutning

Barn lærar gjennom leik, refleksjon og undring. Gjennom kvardagen får dei mange erfaringar som kan knyttast opp til matematiske ferdigheter. Dekkje bordet, påkledning, rydding og tidspunkter på dagen er alle aktivitetar som kan knyttast opp til matematikk. I denne oppgåva har eg i hovudsak konsentrert meg om tallbegrepsutviklinga til barnet, ved å bruke spela Ludo og Yatzy. 

Spela er tradisjonelle, og ein finn dei i dei fleste barnehager. Spela er enkle, samstundes som ein kan lære mykje om tallbegrep. Barna får jobbe med blant anna parkobling og flyttetelling i Ludo, med yatzy kan ein sjå blant anna kardinaltal og gruppering. Tal og telling er noko som engasjerer barn frå dei er svært små. Dette engasjementet må ta tak i og videreutvikle. Som vaksen må ein vera ein observatør og gripe øyeblikka når dei er der.

Språket er viktig for å utvikle matematisk forståing. Barnet byrjar tidleg å bruke tallord i språket,  i byrjinga er det ikkje bevisst bruk av tallorda, dette kjem fyrst seinare i utviklinga. 

Me har mange matematiske begreper som forklarer talbegrep som barn skal kunne. Mange assistenter kan ikkje desse begrepa, men kan likevell hjelpe barna til å utvikle seg sjølv. Gjennom å snakke med barna og stille dei spørsmål som kan hjelpe barna til undre. 

5.0 Kjelder
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